
Câmara Municipal de Maracanaú
Av. Luiz Gonzaga Honório de Abreu, 890 - Piratininga - CEP: 61905-167 - Maracanaú\CE

P
ro

to
c
o
la

d
o
 e

m
: 
2
8
/0

6
/2

0
2
6
 1

4
:5

3
:5

8
 n

o
 I
P

: 
1
9
2
.1

6
8
.1

3
1
.9

1
 -

 N
ú
m

e
ro

 d
o
 p

ro
to

c
o
lo

: 
2
0
2
6
.0

6
.2

8
-0

0
0
2

PROJETO DE LEI - LEGISLATIVO: 184/2026

Institui a Semana Municipal da Ciência, Robótica e 
Inovação, a ser comemorada anualmente na 
semana do dia 16 de outubro, no município de 
Maracanaú, e dá outras providências.

A Câmara Municipal de Maracanaú Aprova:

Art. 1º - Fica instituída, no âmbito do Município de Maracanaú, a Semana Municipal da 
Ciência, Robótica e Inovação, a ser comemorada anualmente na semana que 
compreender o dia 16 de outubro.

Art. 2°- A Semana Municipal da Ciência, Robótica e Inovação tem como objetivos:
I – incentivar o interesse da população, especialmente de crianças, adolescentes e 
jovens, pelas áreas de ciência, tecnologia, engenharia, matemática e inovação;
II – promover o desenvolvimento do pensamento científico, criativo e empreendedor;
III – estimular o ensino e a prática da robótica, programação, automação e novas 
tecnologias;
IV – aproximar escolas, universidades, empresas, instituições de pesquisa e a 
comunidade;
V – fomentar projetos e iniciativas voltadas à inovação tecnológica e ao desenvolvimento 
sustentável;
VI – incentivar a inclusão digital e o acesso democrático ao conhecimento científico e 
tecnológico.

Art. 3º - Durante a Semana Municipal da Ciência, Robótica e Inovação poderão ser 
realizadas atividades como:
I – exposições e feiras científicas;
II – competições e mostras de robótica;
III – oficinas, palestras, seminários e cursos;
IV – apresentações de projetos desenvolvidos por estudantes;
V – atividades de incentivo à pesquisa, criatividade e inovação;
VI – ações educativas voltadas à tecnologia assistiva e à inclusão de pessoas com 
deficiência.

Art. 4º - As atividades previstas nesta Lei poderão ser realizadas em parceria com:
I – instituições públicas e privadas de ensino;
II – universidades e centros de pesquisa;
III – empresas de tecnologia e inovação;
IV – organizações da sociedade civil;
V – demais entidades interessadas.

Art. 5º O Poder Executivo Municipal poderá regulamentar esta Lei, estabelecendo 
normas complementares necessárias à sua execução

Art. 6º O Poder Executivo regulamentará esta Lei, no que couber, para sua efetiva 
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implementação.

Art. 7º As despesas com a execução da presente Lei correrão por conta de dotações 
orçamentárias próprias, suplementadas se necessário.

Art. 8º Esta lei entra em vigor na data de sua publicação, revogadas as disposições em 
contrario.

Sala das sessões da Câmara Municipal de Maracanaú, 29 de Junho de 2026.

Assinado eletronicamente na data: 29/06/2026
pelo CPF: ***.478.643-** no IP: 192.168.131.91

Amanda Oliveira Rodrigues Portela
Vereador(a) - PMN

JUSTIFICATIVA

A ciência e a tecnologia possuem papel fundamental no desenvolvimento 
econômico, social e educacional das cidades. O incentivo desde a infância ao contato 
com áreas como robótica, programação e inovação contribui para a formação de 
cidadãos mais preparados para os desafios do futuro, além de estimular a criatividade, o 
raciocínio lógico e a solução de problemas.

O Dia da Ciência e da Tecnologia, celebrado em 16 de outubro, reforça a relevância 
da pesquisa científica e da inovação tecnológica para o desenvolvimento econômico e 
social do município. A data também destaca a necessidade de políticas públicas 
consistentes e de investimentos que permitam que o conhecimento se traduza em 
avanços concretos para a população.

A iniciativa também possui caráter inclusivo, incentivando projetos tecnológicos 
voltados à acessibilidade e à participação de todos, incluindo pessoas com deficiência, 
ampliando oportunidades de aprendizagem e desenvolvimento.

Vivemos em uma sociedade marcada por profundas transformações tecnológicas, 
nas quais o conhecimento científico, a criatividade e a capacidade de inovação tornaram-
se elementos essenciais para o desenvolvimento econômico, social e educacional. 
Nesse contexto, cabe ao Poder Público estimular políticas que despertem, desde a 
infância e adolescência, o interesse pela pesquisa, pela experimentação e pela busca de 
soluções inovadoras para os desafios da sociedade.

A robótica educacional, a programação e as novas tecnologias constituem 
importantes ferramentas pedagógicas, pois estimulam competências fundamentais como 
raciocínio lógico, criatividade, trabalho em equipe, resolução de problemas, autonomia e 
pensamento crítico. Além disso, contribuem para preparar os jovens para as novas 
oportunidades profissionais relacionadas à economia digital e às profissões do futuro.

A criação da Semana Municipal da Ciência, Robótica e Inovação representa uma 
estratégia de valorização do conhecimento e incentivo às iniciativas desenvolvidas nas 
escolas, universidades, centros de pesquisa, empresas e organizações sociais, 
possibilitando a divulgação de projetos, experiências e soluções tecnológicas produzidas 
no Município.
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A Constituição Federal, em seu artigo 23, inciso V, estabelece como competência 
comum dos entes federativos proporcionar os meios de acesso à cultura, à educação, à 
ciência, à tecnologia, à pesquisa e à inovação. Ainda, o artigo 218 determina que o 
Estado promoverá e incentivará o desenvolvimento científico, a pesquisa, a capacitação 
científica e tecnológica e a inovação.

Dessa forma, a presente proposição encontra respaldo no ordenamento jurídico 
brasileiro ao incentivar ações voltadas ao desenvolvimento científico e tecnológico, 
contribuindo para a formação de uma população mais preparada, criativa e integrada às 
transformações do mundo contemporâneo.

Ressalta-se também o caráter social e inclusivo da proposta, uma vez que a ciência 
e a tecnologia podem ser instrumentos de promoção da acessibilidade, da inclusão de 
pessoas com deficiência e da criação de soluções capazes de melhorar a qualidade de 
vida da população.

A escolha da semana que compreende o dia 16 de outubro busca estabelecer um 
período simbólico anual para realização de atividades educativas, exposições, feiras 
científicas, competições de robótica, oficinas, palestras e demais ações que incentivem o 
protagonismo estudantil e a participação comunitária.

Portanto, a instituição da Semana Municipal da Ciência, Robótica e Inovação 
representa um avanço para Maracanaú, fortalecendo a educação, incentivando talentos 
locais e criando um ambiente favorável ao conhecimento, à pesquisa e ao 
desenvolvimento tecnológico.

Diante da relevância educacional, social e tecnológica da matéria, submetemos o 
presente Projeto de Lei à apreciação dos nobres vereadores, esperando sua aprovação.

Câmara Municipal de Maracanaú

www.camaramaracanau.ce.gov.br/materias/14773
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